
โครงการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ หลักสูตร การประยุกต์ใช้แอพพลิเคชั่นในการออกแบบ 
และผลิตสื่อดิจิทัล ด้วยสมาร์ทโฟน  

ระหว่างวันที่ 20 - 23 ธันวาคม ๒๕65  
------------------------------------------------ 

๑.  หลักการและเหตุผล 

  ปัจจุบันนโยบายรัฐบาล 4.0 ได้มีการด าเนินการจัดตั้งยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี และแผนพัฒนา
ดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมด้านการพัฒนาความสามารถด้านการใช้ดิจิทัล (Digital Literacy) โดยให้ม ี
การพัฒนาศักยภาพด้านการใช้ดิจิทัล น าไปสู่การเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานของบุคคลากรภาครัฐ  

ส านักงานปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ มีวิสัยทัศน์ องค์กรสมรรถนะสูงในการอ านวยการ
และสนับสนุนการพัฒนาการเกษตรและสหกรณ์อย่างบูรณาการ สู่ผลสัมฤทธิ์เพ่ิมคุณภาพชีวิตเกษตรกร                   
และมีพันธกิจ ในการก ากับดูแล สนับสนุนและประสานงานให้หน่วยงานในสังกัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์                     
มีสมรรถนะประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการท างานเพ่ิมข้ึน รวมทั้งการสร้างพื้นฐานระบบการบริหารจัดการ                 
ที่ดีของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ และได้เล็งเห็นถึงความส าคัญทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล                
โลกแห่งยุคดิจิทัล การสื่อสาร มีความสะดวก รวดเร็ว  ทุกคนสามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสาร และ  
การประชาสัมพันธ์ได้อย่างรวดเร็ว ทุกคนและทุกหน่วยงานสามารถรับ -ส่งข้อมูลข่าวสารรวมถึงสามารถ 
ผลิตสื่อมัลติมีเดียด้วยอุปกรณ์ Smartphone แล้วน าเสนอได้อย่างรวดเร็วขึ้นเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างาน
มากขึ้น การท างานเป็นกลุ่ม (Workgroup Computing) โดยการแบ่งปันใช้สื่อมัลติมีเดียชุดเดียวกัน และ 
การแก้ไขร่วมกัน ส่งผลให้ความร่วมมือในการท างานและเกิดผลงานได้อย่างรวดเร็ว เป็นการสร้างเครือข่าย 
ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งขึ้น   

สถาบันเกษตราธิการ ได้เล็งเห็นความส าคัญของการพัฒนาความสามารถด้านการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล ดังนั้น เพ่ือเพ่ิมความสามารถพัฒนาช่องทางในการสื่อสาร และสามารถน าข้อมูล 
ไปประชาสัมพันธ์เผยแพร่ต่ออย่างถูกต้อง รวดเร็ว และครบถ้วน ตอบสนองในการเพ่ิมขีดความสามารถ 
ของผู้ปฏิบัติงานของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ สถาบันฯ จึงจัดท าโครงการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ หลักสูตร 
การประยุกต์ใช้แอพพลิเคชั่นในการออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัล ด้วยสมาร์ทโฟน  ให้แก่บุคลากรของ 
ส่วนราชการในสังกัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ เพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมมีความรู้ มีทักษะสามารถประยุกต์ใช้
แอพพลิเคชั่นในการออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัลด้วยสมาร์ทโฟนได ้และสามารถพัฒนาช่องทางในการสื่อสาร เพ่ือ
น าข้อมูลไปเผยแพรต่อได้อย่างถูกต้อง รวดเร็วและน่าสนใจ เพ่ือที่จะได้ปฏิบัติงานของกระทรวงเกษตรและ
สหกรณ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

๒.  วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมมีความรู้และพัฒนาความสามารถในการปฏิบัติงานออกแบบ

และผลิตสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการประชาสัมพันธ์ด้วยสมาร์ทโฟนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2. สามารถออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัลเพ่ือเผยแพร่ด้วยสมาร์ทโฟน และสามารถพัฒนา

ช่องทางในการสื่อสารเพ่ือน าข้อมูลไปประชาสัมพันธ์เผยแพร่ต่ออย่างถูกต้อง รวดเร็ว และน่าสนใจ  
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๒ 

๓.  หัวข้อในการฝึกอบรม 
 3.1 การใช้งานแอพพลิเคชั่น Canva 

- แนะน าการใช้งานเบื้องต้น และ Template 
- ก าหนดขนาดและ Layout เครื่องมือการใช้งาน 
- การตกแต่งกราฟฟิก กรอบรูป และรูปทรง 
- การตกแต่งกราฟฟิกแบบการไล่เฉดสี และเส้นต่าง ๆ 
- การใส่ข้อความ การเลือกใช้สี การออกแบบโปสเตอร์ และภาพเคลื่อนไหว 
- การใช้งานและตัดต่อคลิปวิดีโอและตัดต่อไฟล์เสียง 
- การสร้างวีดีโอสั้นแนะน าตัวเอง แนะน าองค์กร 

3.2 การใช้งานแอพพลิเคชั่น Kinemaster 
- การน าเข้ารูปภาพ คลิปวิดีโอ เสียง การลบ ย้ายต าแหน่ง ไฟล์ต่าง ๆ 
- การปรับแต่งไฟล์ภาพและวิดีโอ การย้อมสีวิดีโอด้วย Filter/Adjustment 
- การใช้ค าสั่ง Pan & Zoom การเพ่ิมลดความเร็วของวิดีโอ ด้วย Speed 
- การแยกเสียงออกจากคลิปวิดีโอ การตัดต่อวิดีโอ ด้วย Trim/Split 
- การเพ่ิมข้อความ การ Export งานวิดีโอ การใช้ฟังก์ชั่น Overlay 
- การเปลี่ยนฉาก transition การเพ่ิมแทรกเสียง และดนตรีประกอบ 
- การใช้ Chroma ท าวิดีโอเปลี่ยนฉากหลัง การใช้ Theme ส าเร็จรูป 

๔.  วิธีการฝึกอบรม 

รูปแบบการเรียนรู้ระบบออนไลน์ ผ่านโปรแกรม Zoom ในเวลาราชการ โดยใช้ Application 
หรือ เทคโนโลยีสมาร์ทโฟนที่รองรับรูปแบบการเรียนรู้และพัฒนาบุคลากรแบบออนไลน์ 

๕.  กลุ่มเป้าหมาย 

บุคลากร สังกัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ ์จ านวน 50 คน 

๖.  ก าหนดการฝึกอบรมและสถานที่ฝึกอบรม 

ระหว่างวันที่ 20 - 23 ธันวาคม ๒๕65 รวม 4 วันท าการ โดยการอบรมออนไลน์ โดยใช้
โปรแกรม ZOOM Cloud Meetings สู่ปลายทางของผู้เข้ารับการฝึกอบรม 

๗.  วิทยากร 
วิทยากรภาคเอกชนที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน 

๘.  งบประมาณ 
เบิกจ่ายจากเงินงบประมาณประจ าปี พ.ศ. 2566 แผนงานพ้ืนฐาน ด้านการสร้าง

ความสามารถในการแข่งขันของประเทศ ผลผลิต อ านวยการและบริหารจัดการด้านการเกษตร กิจกรรม 1 
สนับสนุนการบริหารจัดการด้านการเกษตร งบด าเนินงาน ค่าตอบแทนใช้สอยและวัสดุ (ค่าใช้จ่ายในการจัด
ฝึกอบรมและสัมมนา) ในส่วนของสถาบันเกษตราธิการ 
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๙. ผลผลิต 

ผู้ผ่านโครงการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการ หลักสูตร การประยุกต์ใช้แอพพลิเคชั่นในการออกแบบ 
และผลิตสื่อดิจิทัล ด้วยสมาร์ทโฟน จ านวน 50 คน  

๑๐. ผลลัพธ์  ผู้ผ่านโครงการฝึกอบรมไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ 
1. ผู้ เข้ารับการฝึกอบรมมีความรู้และพัฒนาความสามารถในการปฏิบัติงานด้วยการ

ประยุกต์ใช้แอพพลิเคชั่นในการออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัล ด้วยสมาร์ทโฟน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2. สามารถออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัลเพ่ือเผยแพร่ด้วยสมาร์ทโฟน และสามารถพัฒนา

ช่องทางในการสื่อสารเพ่ือน าข้อมูลไปประชาสัมพันธ์เผยแพร่ต่ออย่างถูกต้อง รวดเร็ว และน่าสนใจ 

๑๑. การประเมินผล 
1. การวัดความรู้ก่อนและหลังการฝึกอบรม  
2. การประเมินผลหลังจากเสร็จสิ้นการฝึกอบรม โดยการใช้แบบสอบถามออนไลน์  

12.  การรับรองผลการผ่านโครงการฝึกอบรม ผู้เข้ารับการฝึกอบรม 
1. จะต้องเข้าฝึกอบรม ร้อยละ 80 ของการฝึกอบรมทั้งหมด  
2. จะต้องส่งแบบสะท้อนการเรียนรู้ที่หลักสูตรก าหนดไว้ 
3. จะได้รับประกาศนียบัตรรับรองผลการฝึกอบรม หลักสูตร การประยุกต์ใช้แอพพลิเคชั่นใน

การออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัล ด้วยสมาร์ทโฟน (ในรูปแบบออนไลน์) 

12. ทีป่รึกษาและผู้รับผิดชอบโครงการ 
ที่ปรึกษาโครงการ 

นางสาวอัจฉริยา จันทรวงศ ์ ผู้อ านวยการสถาบันเกษตราธิการ 
ผู้รับผิดชอบโครงการ 

นายรังสรรค์  นฤมิตญาณ  นักทรัพยากรบุคคลช านาญการ  
นางสาวสุจิตรา วังสันต์  นักวิชาการคอมพิวเตอร์  
โทร 0 2940 5593 ต่อ 161 ,115, 08 9441 7353 

-------------------------------------------------------- 



เวลา
วันท่ี

บรรยาย ฝึกภาคปฏิบัติ บรรยาย ฝึกภาคปฏิบัติ

๒๐ ธ.ค. ๖๕
ช้ีแจงรายละเอียด

และเช็คช่ือ
พิธีเปิดการฝึกอบรม                    

09.00-10.30 น. 10.30-12.00 น. ๑๓.๐๐-14.30 น. 14.30-16.00 น.

บรรยาย ฝึกภาคปฏิบัติ บรรยาย ฝึกภาคปฏิบัติ

09.00-10.30 น. 10.30-12.00 น. ๑๓.๐๐-14.30 น. 14.30-16.00 น.
บรรยาย ฝึกภาคปฏิบัติ บรรยาย ฝึกภาคปฏิบัติ

หมายเหตุ : พักรับประทานอาหารว่างและเคร่ืองด่ืม ช่วงเช้า เวลา ๑๐.๓๐-๑๐.๔๐ น. ช่วงบ่าย เวลา ๑๔.๓๐-๑๔.๔๐ หรือในเวลาท่ีเหมาะสม

              การเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ ในเวลาราชการ โดยใช้โปรแกรม ZOOM CLOUD MEETINGS ให้ผู้เข้าอบรมติดต้ังโปรแกรมไว้ล่วงหน้า

๑๓.๐๐-16.00 น.09.00-12.00 น.

การเพ่ิมลดความเร็วของวิดีโอ ด้วย Speed
 การแยกเสียงออกจากคลิปวิดีโอ การตัดต่อวิดีโอ ด้วย Trim/Split

 การเพ่ิมข้อความ การ Export งานวิดีโอ
 (คณะวิทยากรจากภาคเอกชน)

๒๓ ธ.ค. ๖๕ การเปล่ียนฉาก transition การเพ่ิมแทร็กเสียง และดนตรีประกอบ
 การใช้ฟังก์ช่ัน Overlay

   (คณะวิทยากรจากภาคเอกชน)

 การใช้ Chroma ท าวิดีโอเปล่ียนฉากหลัง
 การใช้ Theme ส าเร็จรูป  (คณะวิทยากรจากภาคเอกชน)

14.30-๑๖.๐๐ น.

การใช้งานแอพพลิเคช่ัน Canva
การใช้งานเบ้ืองต้น และ Template ก าหนดขนาดและ Layout

 เคร่ืองมือการใช้งานและตกแต่งภาพและกราฟฟิก การตกแต่งกราฟฟิก 
กรอบรูป และรูปทรง(คณะวิทยากรจากภาคเอกชน)

อาหารกลางวัน

     การตกแต่งกราฟฟิกแบบการไล่เฉดสี   และเส้นต่างๆการใส่ข้อความ   
      การเลือกใช้สี  การออกแบบโปสเตอร์ การออกแบบภาพเคล่ือนไหว   

    (คณะวิทยากรจากภาคเอกชน)

๒๑ ธ.ค. ๖๕

08.30-09.00 น.

ช้ีแจงรายละเอียด
และเช็คช่ือ

                  บรรยาย เร่ืองการใช้งานและตัดต่อคลิปวิดีโอ                 
       • การใช้งานและตัดต่อไฟล์เสียง  (คณะวิทยากรจากภาคเอกชน)

                 Work Shop สร้างวีดีโอส้ันแนะน าตัวเอง แนะน าองค์กร     
          (คณะวิทยากรจากภาคเอกชน)

๒๒ ธ.ค. ๖๕

ก ำหนดกำร
โครงกำรฝึกอบรมเชิงปฏิบัติกำร หลักสูตร กำรประยุกต์ใช้แอพพลิเคช่ันในกำรออกแบบและผลิตส่ือดิจิทัล ด้วยสมำร์ทโฟนและบุคลำกรภำครัฐ 

ระหว่ำงวันท่ี 20 - 23 ธันวำคม 2565 
ณ สถำบันเกษตรำธิกำร สู่ปลำยทำงของผู้เข้ำรับกำรฝึกอบรม

07.30-08.30 น.

การใช้งานแอพพลิเคช่ัน Kinemaster
การน าเข้ารูปภาพ คลิปวิดีโอ เสียง การลบ ย้ายต าแหน่ง ไฟล์ต่างๆ

 การปรับแต่งไฟล์ภาพและวิดีโอ การย้อมสีวิดีโอด้วย Filter/Adjustment
 การใช้ค าส่ัง Pan & Zoom   (คณะวิทยากรจากภาคเอกชน)

08.30-09.00 น.
09.0๐-10.30 น. 10.30-๑๒.๐๐ น.

๑๒.๐๐-๑๓.๐๐ น.
๑๓.๐๐-14.30 น.


